eurolite Scan Control

DMX 192-channel lighting controller

OPERACJE

Jesli dioda Blackout miga, jesteSmy w trybie wygaszenia wszystkich urzgdzen. Nie bedg one
reagowaty na zmiany ustawien w sterowniku. Aby wyj$¢ z tego trybu nacisnij przycisk Blackout.

Tryb reczny

Reczne sterowanie urzagdzeniem.

W trybie Manual (zaswiecona dioda Manual), mozesz sterowac potgczonymi urzgdzeniami
(skanerami) recznie za pomocg faderéw kanatéw 1 -8 (9 - 16). Ustawienia nie bedg zapamietane.
Wybierz pozgdane urzadzenie za pomocg przyciskow Skaner Select (1 — 12). Mozesz w ten sposéb
wybrac kilka urzadzen.

Dang funkcje uruchamia sie przez fader odpowiadajgcego za tg funkcje kanatu.

Np. urzgdzenie ma na pierwszym kanale diner, na drugim kolor, na trzecim gobo, wiec fader pierwszy
od lewej odpowiada za sterowanie dimerem (Sciemnianie), drugi za kolor, a trzeci za gobo (wzor).
Jesli mamy wybrane kilka urzadzen na raz, powinny to by¢ te same modele lub mie¢ tak samo
przypisane funkcje do odpowiadajgcych im kanatéw. W innym przypadku moze okaza¢ sie ze np.
sterujgc dimerem w jednym urzadzeniu bedziemy rownoczesnie zmienia¢ kolor w drugim.

Przycisk Page:
Za pomocg tego przycisku wybieramy czy fadery majg sterowaé¢ kanatami 1-8 czy 9-16 w danym
urzadzeniu.

Przycisk (Tab) Display:
Przetgcza sposob pokazywania potozenia fadera z wartosci DMX (0-255) na procentowg ( 0-
100%).

Programowanie

Program jest kolejnoscig réznych scen, ktére bedg wywotywane jedna za drugg. W DMX Scan
Controller, mozesz zaprogramowac do 30 réznych programow (bankéw) kazdy do 8 scen.

Pisanie programu

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Program do czasu kiedy dioda Program (obok przycisku) zacznie
migac. Wybierz nr programu (bank), na ktérym chcesz zapisa¢ sekwencje, zrobisz to za pomocg
przyciskéw Bank (géra, doét).

Wybierz pozgdane urzadzenie za pomocg przyciskow Skaner Select (1 — 12). Mozesz w ten sposob
wybrac kilka urzadzen, ktére chcesz ustawié identycznie (muszg mie¢ takg sama kolejno$c¢ funkc;ji
przypisanych do poszczegdlnych kanatow). Dostosuj ustawienia funkcji dla pierwszej sceny za
pomocg poszczegolnych faderéw. Wybierz nastepne urzgdzenie guzikami Skaner i dostosuj
ustawienia. Jak juz ustawisz wszystkie urzgdzenia nacisnij przycisk Rec i réwnoczesnie wybrany
numer sceny (na ktérej ma sie znajdowac to ustawienie w programie) za pomocg przyciskow Scene
(od 1 do 8). W ten sposdb zapamietasz pierwszy krok.

Zaprogramuj nastepne kroki (sceny). Program moze zawiera¢ maksymalnie 8 scen. Przycisnij i
przytrzymaj guzik Program, by zapamieta¢ caty program (sekwencje). Sterownik teraz jest w trybie
Blackout — wygaszenie wszystkiego (dioda Blackout miga).

Uruchomienie programu

Za pomocg przyciskow Bank wybierz pozgdany program. Nacisnij guzik Auto (dioda Auto zaswieci
sie). Dostosuj szybkos¢ programu (zmiany scen) faderem Speed, a tempo przejscia miedzy scenami
faderem Fade Time.



Mozesz rowniez dostosowac szybkosé programu przez naciskanie Tapsynch (przycisk Tab/Dispaly).
Przedziat czasu miedzy dwoma nacisnieciami odpowiada szybkosci programu (az 10 minut).

Sprawdzenie programu
Nacisnij i przytrzymaj guzik Program, wybierz pozgdany program za pomocg przyciskéw Bank.
Sprawdz kazdg scene indywidualnie przyciskajgc poszczegdlnego guziki Scene (1 - 8).

Edycja programu

Jesli zauwazasz, ze scena nie odpowiada twoim oczekiwaniom albo, kiedy musisz wprowadzi¢ zmiany
w programie, nalezy zmodyfikowac¢ scene recznie.

Naciénij i przytrzymaj Program, wybierz pozgdany program guzikami Bank.

Wybierz pozadang scene guzikami Scene (1 - 8). Wybierz pozgdane urzadzenie guzikami Skaner.
Dostosuj ustawienia funkcji danej sceny za pomocg poszczegolnych faderow. Wybierz nastepne
urzagdzenie i zréb to samo dla niego. Przycisnij guzik Rec (MIDI/REC) i rownoczeénie wybrany nr
sceny (przyciski Scene 1-8), na ktorej chcesz go zapisa¢ w programie. Napisz nastepne kroki, az

program bedzie skonczony. Przytrzymaj przycisk Program.

Chaser

Chaser jest sekwencjg (ustalong kolejnoscig) réznych scen lub catych programow, ktére bedg
wywotane jeden za drugim. Mozesz zaprogramowac do 6 réznych Chaser-6w, kazdy do 240 krokéw
(scen).

Programowanie chaser-a

Nacisnij i przytrzymaj guzik Program. Wybierz pozadany nr Chaser-a za pomocg przyciskéw Chase (1
- 6). Wybierz pozgdany program przyciskami Bank. Wybierz pozgdang scene guzikami Scene.
Nacisnij Rec (MIDI/REC). Programuj nastepne kroki az skohczysz lub osiggniesz 240 scen. Nacisnij i
przytrzymaj guzik Program zeby zapamieta¢ Chaser.

Kopiowanie banku (catego programu) do chaser-a
Jako alternatywa, mozesz skopiowac¢ caty bank (do 8 scen) do chaser-a. Wybierz pozgdany program
guzikami Bank. Przycisnij guzik Bank Copy (Music/Bankcopy) i Rec (MIDI/REC) réwnoczes$nie.

Uruchamianie chaser-a

Przycisnij guzik wybranego Chaser-a (1 - 6), a nastepnie guzik Auto. Mozesz dostosowaé szybkos¢
chasera przez predkos¢ Tapsynch (przycisk Tab/Display). Przedziat czasu miedzy dwoma
nacisnieciami odpowiada szybkosci zmian scen w chaser-rze (do 10 minut).

Podglad chaser-a

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Program. Wybierz pozadany chaser przyciskami Chase (1 - 6).
Przycisnij Display (Tab/Display) zeby przetgczy¢ sterownik w tryb pokazywania krokéw. Sprawdz
kazda scene indywidualnie przetgczajgc sie miedzy nimi za pomocg przyciskow Bank.

Edycja chasera

Wstawianie sceny do chaser-a

Nacisnij i przytrzymaj guzik Program. Wybierz chaser przyciskami Chase (1 - 6). Przycisnij guzik
Display (Tab/Display) zeby przetgczy¢ sterownik w tryb pokazywania krokéw. Przyciskaj guziki Bank
zeby wybrac scene w chaser-rze w miejscu gdzie krok ma zosta¢ wstawiony. Przycisnij guzik Rec
(MIDI/REC). Wybierz pozgdang scene, ktérg chcesz wstawi¢ do chaser-a za pomocg guzikéw Bank, a
nastepnie przyciskéw Scene (1 - 8). Nacisnij guzik Rec (MIDI/REC) jeszcze raz.

Usuwanie sceny z chaser-a

Nacisnij i przytrzymaj guzik Program. Wybierz nr chaser-a guzikami Chase (1 - 6). Przycisnij guzik
Display (Tab/Display) zeby przetgczy¢ sterownik w tryb pokazywania krokéw. Przyciskaj guziki Bank
zeby wybrac¢ scene, ktéra ma zostaé usunieta. Przycisnij guzik Del (Auto/Del). Nacisnij i przytrzymaj
guzik Program zeby zapamietaé nowe ustawienia chaser-a.



Usun catego chaser-a
Nacisnij i przytrzymaj Program. Wybierz nr chaser-a guzikami Chase (1 - 6). Nacisnij i przytrzymaj Del,
(Auto/Del) oraz réwnoczes$nie wcisnij przycisnij Chase dla wybranego do usuniecia chaser-a (1 - 6).

Usuwanie wszystkich chaser-6w

Uwaga: Kiedy wybierasz te funkcje, wszystkie zaprogramowane chaser-y nieodwotalnie bedg
usuniete. Poszczegdlne sceny i programy nadal bedg zapamietane.

Nacisnij i przytrzymaj Bank Down, rownoczes$nie wcisnij Del (Auto/Del). Nastepnie wytgcz na chwile
urzgdzenie z sieci. Witgcz je ponownie.

Kopiowanie scen, programow i zapisow
Dzieki funkcji Copy pisanie programéw i Chaser-6w moze stac sie tatwiejsze przez kopiowanie juz
istniejgcych scen do programu.

Skopiuj scene

Nacisnij i przytrzymaj guzik Program, wybierz pozgdany program przyciskami Bank. Nacisnij

przycisk Scene (1 - 8). Scena, ktérg skopiujemy zostata wybrana. Przycisnij Rec (MIDI/REC), wybierz
pozadany program (przyciskami Bank), do ktérego chcesz skopiowaé scene. Przycisnij przycisk
Scene (1 - 8) na ktérg ma by¢ skopiowana wybrana scena. Scena zostata wstawiona do wybranego
programu.

Usun scene

Nacisnij i przytrzymaj guzik Program. Wybierz pozadany program guzikami Bank. Nacisnij

wybrang scene - guziki Scene (1 - 8). Nacisnij i przytrzymaj Del (Auto/Del) réwnoczesnie wcisnij
wybrany do usuniecia nr sceny za pomocg przyciskdw Scene (1 - 8). Wartos¢ DMX tej sceny zostata
wyzerowana.

Skopiuj program

Nacisnij i przytrzymaj guzik Program. Wybierz pozgadany program za pomocg przyciskow Bank.
Przycisnij guzik Rec (MIDI/REC). Wybierz gdzie chcesz skopiowaé program za pomocg przyciskow
Bank. Przycisnij guzik Bank Copy (Music/Bankcopy).

Usun wszystkie sceny

Uwaga: Kiedy wybierasz te funkcje, wszystkie zaprogramowane sceny nieodwotalnie bedg
wymazane!

Nacisnij i przytrzymaj guzik Program i réwnoczesnie guzik Bank Down. Nastepnie wylgcz urzadzenie
na chwile z sieci. Wigcz je ponownie.

Sterowanie muzyka (sygnatem audio)

Zamiast sterowania automatycznego mozesz zmieniac¢ sceny w programach lub chaser-ach za
pomocg muzyki. Nalezy w tym celu doprowadzi¢ sygnat o odpowiednim poziomie do wejscia audio
(RCA). Opcje sterowania dzwiekiem wybieramy za pomocg przycisku Music (Music/Bankcopy).
Zaswieci sie wtedy dioda Music.

Reczna zmiana funkcji w trakcie trwania programu lub
chaser-a.

Kiedy mamy uruchomiony program (bank) lub chaser w trybie auto lub music mozemy recznie
narzuci¢ funkcje (wartosci kanatéw) dla wybranych urzadzen. W tym celu nalezy wybra¢ urzgdzenie
(lub kilka) za pomocg przyciskow Skaner (1 - 12). Za pomocg faderéw ustawic funkcje potrzebng
funkcje. Funkcja nie zostanie zapisana w programie, a jedynie zrealizowana w tej chwili. W momencie
kiedy program lub chaber zmieni scene ustawiona funkcja zostanie zapomniana i przestanie dziata¢.

Ustawnie funkcji na state.

Jesli w trakcje trwania programu lub chaser-a chcemy aby mimo zmiany scen ustawiona recznie
funkcja nie zostata zapomniana nalezy przed jej ustawieniem wcisng¢ przycisk Override. Dioda nad
przyciskiem zaswieci sie.



Zmiana polaryzacji wyjscia DMX

Jesli uzywasz urzadzen, ktére maja odwrécong polaryzacje na wejsciu/wyjsciu XLR (zamienione piny
2 i 3) zmieh pozycje przetgcznika DMX Polarity selektor na tylnym panelu.

UWAGA: Jesli przetgcznik jest ustawiony nieprawidtowo, Swiatta nie reagujg na operacje wykonywane
na sterowniku lub zachowujg sie w sposéb niepoprawny.

JOYSTICK

Dostosowanie joystick-a

Przytrzymaj przycisk Program do czasu gdy zaswiecenia diody (obok przycisku).

Nacisnij i przytrzymaj réwnoczesnie przyciski Mode i Fine do czasu zaswiecenia diody Assign. Jesli
dioda Reverse swieci przytrzymaj przyciski Mode i Fine jeszcze raz.

Wybierz kierunek ruchu Pan lub Tilt za pomocg przyciskéw Bank i Bank Down.

Przycisnij guzik Tap / Display zeby ustawi¢ tryb 16-kanatowy lub 8-kanatowy (w zaleznoéci od tego
iloma kanatami postuguje sie urzgdzenie dla ktérego programujesz joystick. Do 8 lub powyzej).
Wybierz pozgdany urzgdzenie za pomocg przyciskéw Skaner (1 - 12).

Przytrzymaj guzik Mode i wybierz kanat na ktérym znajduje sie sterowanie funkcjg Pan lub Tint,
zrobisz to za pomocg przyciskdw Scene ( 1- 8 nad faderami).

Przyktad: jesli ruch Pan jest na Faderze 1, Przytrzymaj guzik Mode i przycisnij Scene 1.
Przytrzymaj Mode i Fine rownoczeénie zeby wyjs¢ z trybu Assign (programowania joysticka).

Odwrdcenie zwrotu joysticka lub innych faderéw.

Zmiana zwrotu dla kierunku x i y na osi wspétrzednych (géra na dét i odwrotnie, to samo dla prawa i
lewa strona lub przdd i tyt).

Przytrzymaj przycisk Program do czasu gdy zaswiecenia diody obok przycisku.

Nacisnij i przytrzymaj réwnoczesnie przyciski Mode i Fine do czasu zaswiecenia diody Assign. Jesli
dioda Reverse swieci przytrzymaj przyciski Mode i Fine jeszcze raz.

Wybierz kierunek Pan lub Tilt za pomocg przyciskéw Bank i Bank Down.

Przycisnij Tap / Display zeby ustawi¢ tryb 16-kanatowy lub 8-kanatowy.

Wybierz pozgdany urzgdzenie za pomocg przyciskéw Skaner (1 - 12).

Przytrzymaj guzik Mode i wybierz kanat na ktérym znajduje sie sterowanie funkcjg Pan lub Tilt, zrobisz
to za pomocg przyciskéw Scene (nad faderami)

Np.: jedli ruch Pan jest na Faderze 1, Przytrzymaj guzik Mode i przycisnij Scene 1.

Przytrzymaj Mode i Fine réwnoczesnie zeby ustawi¢ zmiane zwrotu — odwrdci¢ wartosci ( tryb
Reverse).

Inne kanaty DMX mozna odwréci¢ w ten sam sposob.

Usuwanie konkretnego skanera

Ta funkcjg, mozesz usungc¢ sterowanie wybranym urzgdzeniem (skanerem) dla funkcji Pan i Tilt.
Przytrzymaj przycisk Program do czasu gdy zaswiecenia diody.

Nacisnij i przytrzymaj rownoczesnie przyciski Mode i Fine do czasu zaswiecenia diody Assign lub
Reverse.

Wybierz pozgdane urzadzenie (skaner) za pomocg przyciskow Skaner (1 - 12).

Przycisnij Mode i Auto / Del rownoczes$nie. Wszystek diody zamrugajg trzy razy.

Wybrane urzgdzenie nie bedzie juz sterowane joystickiem

Usuwanie wszystkich urzadzen

Ta funkcja, mozesz usung¢ sterowanie joystickiem dla wszystkich urzgdzen.

Wytacz sterownik Scan Control 192.

Nacisnij i przytrzymaj guziki Mode i Auto / Del.

Wigcz urzgdzenie. Wszystkie diody zaswiecy sie. Wszystkie kanaty DMX bedg usuniete z joystick-a.



Wyswietlenie kanatu DMX przypisanego do joysticka

Ta funkcja, mozesz sprawdzi¢, ktéry kanat przypisany jest do funkcji Pan i Tilt w joysticku.

Nacisnij i przytrzymaj rownoczesnie przyciski Mode i Fine do czasu zaswiecenia diody Assign lub
Reverse.

Wybierz pozadany urzgdzenie za pomocg przyciskdw Skaner Select (1 - 12). Na wyswietlaczu pokazg
sie wartosci Pan i Tilt.

Np. "ASS 01 02" pokazuje ,ze PAN jest wyznaczony na kanale 1, a TILT jest wyznaczony na kanale 2.
"RES 01 02" wyswietlacz pokazuje ,ze PAN na kanale 1 i TILT na kanale 2 sg zamienione
(odwrdcone). Jesli tylko PAN jest odwrdcony to wyswietlacz pokaze "RES 01 00".

Przydzielanie funkcji Fade Time

Ta funkcja, mozesz zdecydowac, czy suwak Fade Time powinien sterowac tylko kanatami
odpowiedzialnymi za ruch Pan i Tilt czy wszystkimi kanatami DMX. Ma to sens kiedy lustro skanera
albo ruchoma gtowa powinna by¢ regulowana powoli, a gobosy (wzory), kolory i inne funkcje szybko.
Wytgcz sterownik.

Nacisnij i trzymaj guziki Mode i Tap / Display réwnoczesnie.

Wiacz sterownik. Przyciskaj Tap / Display zeby przetgczac sie miedzy dwoma trybami.

ALL CH lub | ONLY XY
FD TIME FD TIME
Wszystkie kanaty Tylko Pan/Tilt

Przycisnij Mode i Tap / Display réwnoczesnie zeby zapamietaé ustawienia. Nacisnij Blackout, aby
zadziataty wprowadzone zmiany.



